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“Daniela Rermann:

ZUSAMMENSPIEL VON KUNST UND
INFORMATIK

Uber das BLK-Projekt ,Thearie und Praxis dsthetischer
und informatischer Aus- und Fortbildung”

«3chulen ans Netz" und _Alle Schulen mit Computern und
Internet-Anschiiissen ausstatten” sind bekannte Forderungen von
Bildungspolitikern, Hard- und Softwareherstellern wie auch von
Telekommunikationsanbietern. .Mit einem Altersschnitt von 50,7
Jahren haben viele deutsche Lehrer noch nie einen Computer
beriihrt”, meldet dagegen die Siddewtsche Zeitung - und trotr
giner lingst etabliarten eomputergestitzten Madienkunst sind
auch die Kunstpidagogen bisher nicht als .Computerfreaks”
autgefallen.

Im Rahmen des Programms der Bund- Lander- Kommission , Kul-
turelle Bildung im Medienzeitalter” filhrt das Institut fir Interak.
tive und Multimediale Systema der Universitdt zu LObeck {IMIS)
in Zusammenarbeit mit der Muthesius-Hochschule filr Kunst und
Gestaltung in Kiel und dem Kunsthistorischen Institut der Christ-

an-Albrechis-Universitit z2u Kiel ein Projekt durch zur Eforschung

und Etablierung neuer Formen interdisziplindrer Lehre und For-

schung. Dabei geht es um die Varbindung von Kunst, Kunst-

padagogik und Informatik, wobei der Computer als eigenstandiges
kiinstlenisches Medium im Kunstunterricht genutet werden soll.
Der Modallversuch erprobt sowohiinnerhalb der Hoehschule als

auch in den allgemeinbildenden Schulen einzelne Bausteing zur
methodischen und praktischen Zusammenithrung von Kunst und

Infarmationswissenschaftim Hinblick suf kooperative Strukturen

in Forschung und Lehre.

+Die bildende Kunst und die Informatik sind im schulischan

und universitiren Bildungssystem als rwei in der Gkonomischen

und gesellschaftlichen Ausrichtung villig verschiedene Aushil-

dungen angesiedelt. Wihrend die Infarmatik als Computer- Wis-

senschaft von einer dberindividuellen, berechenbaren und

algorithmischen Realitdt ausgeht, erbeitet die Kunst mit subjekti-

ven Modellen imagindr und psychisch konstituierter Realitfiten.

bislang von gegenseitigen Dienstleistungen bestimmt gewe-
sen. In der Informatik werden Programme beispielsweise pro-
grammiert, deren Gestaltung Design oder Kunst zu ibernehmen
hitten cder umgekehrt. Nicht aber wurden beide als Wissens-
gebiete bagriffen, dia in der flﬁnung rseinander ldea, Gastal-
tung und Algorithmus gemeinsam ausbilden kinnten.” (Harczeq,
won Amelunxen, Projektantrag).

Bis zum Ende des Jahres 2003 soll ein am kinsterischen
Arbaitsprozess im Kunstunterricht orientiertes Medignarchiv un-
ter Einbezighung der spazifischen ldeen und des Bedarfs der
unterschiedlichen Schulen und Klassen entwickelt werden. Es
handeit sich hierbei um eine digitale Plattform, die Schilern und
Lehrern unterschiedlicher Schulen und Altersstufen sowohl als
Informationstriger und Raum fir Kommunikation und Koope-
ration dienen soll als auch Werkzeuge fiir einen vernetzten ko-
operativen [(uns,wnterric ht bergitstellt. Das Medienarchiv soll
im Rahmen von modellhafien Unterrichisvarsuchen in der
Schulpraxis erprobt und evaluiert werden, Als Ausgangspunkt
fiir die Entwicklung eines am kinstlerischen Arbeitsprozess im
Kunstunterricht orientierten Medienarchivs dienen die folgen-
den Leitfragen:

= Was sind generelfe Charakteristika kinstlerischer Arbeitspro-
resse?

* Was raichnet den Unterrichisprozess im Fach Kunst aus -
insbesondere unbtar Berbeksichbgung der ontersehvedichen Un-
ternichts- und Arbeitskontexts verschiedener Scholfarmen vnd
Altarsstufen?

* Wie muss ging enfsprechende digitale Lernumgebung ausse-
hen, um kooperative kiinstlerisch- praktische Prozesse zu initi-
igran und zu fdrdem?

Der Begntf des ,Archivs® geht bei dem zu entwickeinden
Meadignarchiv weit dber die herkimmliche Definition der blo-
Een Archivierung hinaus — es soll hiermit nicht nur em digitaler
Raum fir Kommunikation und kooparatives Arbeiten geschaf-
fan werdan, sondarn && sollen auch Warkzeuge flir die kiinst-
lerische Praxis im Rahmen eines vemnetzten Kunstunterrichts
angeboten werden. Diese Warkzeune sollen weniger in der Zu-



hen, sendern vielmehr an individuellen kiinstlerischen Arbaits-
prozessen orientiert sein.

Ein weiterer Teilaspekt des Medienarchivs ist auBardem der der
Archivierung didaktischer Larnpragramme fiir den Kunstunterricht
und kunsthezogener Arwendungen. Auf Grundlage der Analyse
einschligiger Kriterienkataloge sollen im Rahmen des Projekts
deren immanente Problematik erarbeitet und spezifische
Evaluationskriterien fir kunstpidagogische und kunsthezogens
Anwendungen' - unter Einbringung eigener kiinstlerischar Fra-
gestallungen von Schillern und Lahrern — entwickelt werden und
als Selektionsgrundiage fiir die Archivierung dienen.

Ein weiterer wichtiger Aspekt ist die Option der Gestaltbarkeit
der Lernumgebung durch die User. Die Mitgestaltung der Umge-
bung durch die Nutzer - Schiiler, Lehrer und wissenschaftliche
Mitarbeiter —ist besonders im Bereich der Versehlagwortung ei-
gener zu archivierender Dokumente geplant. Ein zu entwickeln-
des System hitte entsprechende Anforderungen zu unterstiitzen.
Das Archiv soll weniger ein vorgeferigtes Paket digitaler Daten
als vielmehr eine Sammlung individueller Module einzeiner
Unterrichtsversuche unterschiedlicher Auspragung enthalten.
Langfristig wére 2u erforschen, welcher Fermen der interdiszipli-
niéren Hochschulausbildung es bedarf, um fiir Wissenschaft und
Kunst und auch fiir die Ausbildung von Kunsterziehern die Ver-
bindung von Kunst und Informatik nutzbar zu machen,
AufGrundlage der anschlieBenden Evalustion des Medienarchivs
sollen Vorschldge fiir gin (interdisziplindres) Curriculum fir Kunst

und Informatik entwickelt werden, Es wird zukiinftig zu untersu-
chen sein, zu welchem analytischen, gestalterischen und kultu-
rellen Vermdgen eine gemeinsame Ausbildung von Kunst und
Informatik flhrt.

1 muttimadiale Lernumgebungen, kunstbezogene Software, Internes- Sites ate,
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a ewerb:
Zu erstellen ist ein Plakatentwurd filr die
dritte Schulkulturwoche, Das Blatt soll im
Format DIN A2 ein- oder mehrfarbig
erstellt warden. Die Arbeit muss als
reproduzierfahige Reinzeichnung oder als entsprechende
Datei (2.B. eps, tif auf ZIP-Diskette oder CO-ROM) digitalisiert
vargelegt werden. Das Plakat soll fir gin landesweites Traffen
von Schillerinnen und Schilern werben, die sich zur Prisen-
tation von Ergebnissen ihres kiinstlerischen Schaffens sus

{vom) 13.5.-17.5. 2002 (in) Eckernfarde®.

Der susgewihite Plakatentwurf wird in einer Auflage von 2000
Stitck gedruckt und an alle Schulan das Landes sowie viela
Institutionen innerhalb und auch auBerhalb Schleswig-Hol-
steing versandt. In der Regel wird der Plakatentwurf ebenfalls J
als Deckblatt des Programmheftes verwendet,

Wiaitera gute Entwiirfe werden im Rahmen der aligemeinen
Ausstellung in Eckernfirde dffentlich prasentiert. Als Anerken-
nuna winken Sachoreise und aine Einladunno #u kiinstlarizchan |




